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Conservez 'emballage pour toute éventualité et renvovez la carte de garantie.
Prenez votre micro-ordinateur ALICE. Nous nous familiariserons un peu plus tard
avec le clavier, mais rien ne vous empéche déja de pianoter et d’apprécier
['agrément de ses vraies touches.

Sur le coté droit, repérez l'interrupteur MARCHE-ARRET,

Dessin N° 2

—

|

A Tarriére, vous remarquez plusieurs prises et boutons (les raccordements vous
seront expliqués un peu plus loin).

Dessin N" 3
@ @ @ @ ® ]

(VTN

N ALMENTATION PRIZ T [ T WKIT B4 BIRE CASSSITE
y, T 7

I ALIMENTATION  Alimentation électrigue : le transformateur inclus dans
I'emballage vient se raccorder a cette prise,

2 PRISE TV Télévision : le cable terminé a I'autre bout par une prise

PERITEL destinée au téléviseur se raccorde A celle prise.

3 Connecteur Cet emplacement est réserve i des modules d'extension de

d’extension mémoire,
de mémaoire
4 INIT Imitialisation @ bouton de remise a Pétat inital, & utiliser si

Pordinateur se bloque,
5 E/S SERIE Entrée et sortie en série : cette prise sert & raccorder
ALICE a une imprimante strie.
6 CASSETTE Cette prise permet de raccorder ALICE & un magnéto-
phone lecteur/enregistreur de cissettes,
Sous votre micro-ordinateur ALICE, vous remarguerez 'étiguette de fabrication
(Fabriqué en France) et I'étiquette de garantic. Attention, n’ouvrez jamais votre
micro-ordinateur ALICE, Ia garantic serail annulée,
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I BRANCHEMENTS ET MISE EN MARCHE

Lisez attentivement cette partie, et plutdt deux fois qu'une. Clest és shimpilee, mmiin
mieux vaut ne pas faire de lausses manweuvres,

Placez votre micro-ordinateur sur une table ou un bureau, ni trop prés, ol g loln
du téléviseur PERITEL que vous allez utiliser (le ¢ible de raceordement mauira
1.75 m ; avee ALICE vous ne risquerez pas d'ophtalmie, ),

RACCORDEMENT A UNE PRISE DE COURANT

- Vérifiez que votre micro-ordinatenr ALTCE est en position ARRET,

= Prenez le transformateur inclus dans Pemballage. Surtout n'wiiliser jumoly
d’autre transformateur.

- Trouvez la prise marquée ALIMENTATION & arriére de votre milenm
ordinateur (n® 1 dans le dessin n® 3 page 12) et enfonceey la fiche ronde §
Iextrémité de 'un des cables du transformateur,

— Enfoncez la fiche standard a Pextrémité de Pautre cdble du transformmtentr duis
une prise de courant murale (ou dans un cable de rallonge Clectrique ou dany une
“nourrice” multiprises).

- Vérifiez que votre transformateur repose par terre ou sur une surface plane, qu'll
n'est pas suspendu de tout son poids @ 'un des cibles, ¢t que o chaleur qu'il
pourrait éventuellement dégager aprés une longue utilisation ne serait pas gonnite

— Voila, ¢'est tout.

Deassin N7 4

| ®

QUELQUES REGLES ESSENTIELLES

Line fois les raccordements érablis ¢

— Commencez par allumer les périphérigues (téléviseur. magnétophone, i
mante, efc.).

— Allumez ensuoite l¢ micro-ordinateur.
Ouiand vous avez fing ;
Eteipnez d'abord le micro-ordinateur.,
— Eteignez ensuite les periphérigues.
Mallumez ni n'éeignes jamais les périphériques quand le micro-ordinateur est cn
fonctionnement. Sinon, vous risquez de provoguer un mauvais fonctionnement de
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Fordinateur ou un arrét anormal. 11 vous faudra alors appuver sur le bouton INIT
4 larriere de votre micro-ordinatear (n” 4 dans le dessin n® 3 page 12) ou
éteindre puis rallumer le micro-ordinateur, Dans ce cas. woutes les données en
mémoire seront effacées.

~ 51 vous ¢teignes Nordinatear, attendez toujours au moing 15 secondes avant de
le rallumer.

RACCORDEMENT A UN TELEVISEUR :

N'importe quel téléviseur SECAM aux normes PERITEL convient*. Pour savoir si
votre €léviseur a une prise PERITEL, regardez 57l a, a Parrigre, une prise quasi
rectangulaire & 20 broches (voir dessin n” 15 page 177).

— Vérifiez que votre micro-ordinateur ALICE et que le téléviseur sont tous deux
raccordés d des prises de courant, mais en position ARRET.

- Prenez le cible de raccordement.

Dessin N7 &

- Trouvez la prise PERITEL & I'arriére de votre téléviseur et enfoncez- -y la fiche
PERITEL du cible (ne forcez pas, elle ne peut entrer que d'une seule imaniére).

— Trowvez la prise marquée PRISE TV & "arniére de votre micro-ordinateur (n” 2
dans le dessin n” 3 page 12}, et enfoncez-y la fiche & lautre extrémité du cible (ne
forcez pas, elle ne peut entrer que d'une seule maniére).

Mettez le téléviseur en marche sur n'importe quelle chaine.

Réglez le volume.

Mettez votre micro-ordinateur ALICE en marche (interrupteur sur le edté droit).
Vatre écran de téléviseur doit devenir verl el montrer le message suivant :

MICHOCOLOR BASIC 1.0

COPYRIGHT 1982 MICROSOFT

0l

Si ce message n'apparait pas (voir page 174):

- Veérifiez qu'il n'y a pas de panne de courant.

— Veénliez que le t€léviseur est branche.

- Vénficz que votre micro-ordinateur ALICE est branché,

— Revérilies tous les raccordements,

- Essayez encore.

Si ¢a ne marche toujours pas, il peut y avoir diverses raisons :
- Votre 1éléviseur peut étre endommagé.

- Votre téléviseur, bien quiayant une prisc PERITEL, ne respecte peut-étre pas
les normes PERITEL (cest hélas le cas de certnines margues).

- Le cible de raccordement du micro-ordinateur au téléviseur est peut-étre
endommagé,

" §i wous aver un 1ekEviseur & prise antenne, vous posves scheter un sdiptenr antonne Noir et Bline pour
ALICE. mais vous n'surer pas d'imige en couleur
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- Voure micro-ordinateur ALICE est peut-étre endommage

Si limage est de mauvaise gualité, trois raisons possibles

— Votre téléviseur est endommage ou ne respecte pas les normes PEITTE

- Le cible de ruccordement du micra-ordinatenr au teléviseur est mal anfongd o
endommage,

— 1l y a d'importantes fluctuations de courant (voir page 175),

En tout état de cause, sachez que les images produttes par votre micio-ondinuiei
ALICE pe peuvent pas abimer vowre ceran de teléviseur s ln qualite des biniges
télévisdes sur votre éeran ne sera pas affectée par Putilisution du microsordinnto
ALICE avec votre téléviseur,

RACCORDEMENT A UN MAGNETOPHONE LECTEUR-ENREGISTREUR 130
CASSETTES

Vous aurez besoin d'un magnétophone pour sauvegarder des progromimes ou des
données et pour utiliser des programmes achetés dans le commueree ou preies pul (lan
amis (voir page 73 les commandes de lecture et de sauyeparde).

Nous vous conseillons d'utiliser le lecteur-enregistreur ALICE de MATHRA
HACHETTE. quia été spéeialement congu pour votre micro-crdinalenr, e il o
garantira une plus grande facilité de fonctionnement el une meilleure Nabilind
Sur i face arridre de volre ordinateur, repérez la prise marquée CASSETTE (0" &
dans le dessin n® 3 page 12) : enloncez-y la fiche DIM & 5 broches (regardes bien ol e
forcez pas, elle ne peul entrer gue dans un sens), Enfoncez ensuite le jock dwnge
gistrement dans ln prise marguée E (pour Entrées) et le jack de lecture dons celle
margquee 5 (pour Sorties).

A défaut, vous pouvez utiliseren principe n'importe quel magnetophone o casselie, i
condition qu'il soit & la fois lecteur et enregistreur, Mais, avec certuins apparai by, vous
gurez peut-étre du mal & sauvegarder ou i charger vos programmes.

Vous devrez aussi vous procurer un cable de raccordement.

Celui-ci comportera a une extremité une prise DIN 5 broches midles que vous anlin
cerez dans la prise marguée CASSETTE a I'urriere de votre ordinateur (volr dessin
n° 3 page 12}, et, i autre extrémité, soit une autre fiche [IN 5 broches mdales, aoll
deux jacks miles, suivant le tvpe de votre magnétophone.

Si vous utiliser un magnétophone ordinaire, voici guelques conseils qui devinient

vous ¢viter bien des deboires :

— les meillewrs résultats sont obtenus avec des magnélophones manophonigues |
un compleur est bien utile pour repérer les programmes enregisires ;

~ un magnétophone 4 prise juck permet d'enregistrer et de lire sans aucun bront |

— gerlains magnétophones fonctionnent avec le cible DIN/DIN pour Péoriture ¢t le

cable DIN/jacks pour lu lecture; ce qui n'est guére pratique.
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Un comseil : gque vous utilisiez le magnétophone ALICE ou un appareil ordinaire,
employez des casselles “superferro™ de type C60 ou des cassettes informatiques.
N'utilisez pas de cassettes C90 ou CI20, vous tvileree ainsi de longues recherches de
programme..,

Suivez la procédure de branchement ;

~ Veérifiez que votre micro-ordinateur ALICE, votre magnéiophone et tous les
autres périphériques éventuellement raccordés sont branchés sur des prises de
courant, mais en position ARRET.

~ Repérez la prise marquée CASSETTE & l'arri¢re de votre micro-ordinateur
(n” 6 dans le dessin n” 3 page 12) et enfoncez-y la fiche DIN 3 broches &
I'extrémité du cible de raccordement (ne forcez pas, elle ne peut entrer que d'une
seule maniére).

— Conmnectez "autre extrémité du cible au magnétophone selon les instructions du
manuel d'utilisation de ¢e dernier. Dans le cas du cible DIN/jacks, le jack
d'enregistrement doit &ire miroduit dans la prise micro do magnétophone et le jack
de lecture daps la prise écouteur (5'ils ne sont pas déji différenciés, metiez un
elastique au jack d'enregistrement pour ne pas vous fromper),

Dessin N° 6

= Insérez dans le magnetophone une cossette neuve oo préalablement effacée pour
enregisirer, ou bien la cassetle gue vous voulez lire,

— &1 une imprimante est raccordée 4 votre micro-ordinatear. débranchez-la ou
mettez-la en position déconnectée (OFF LINE]

- Réglez le volume du magnétophone.

Le réglage du volume (et éventuellement de la tonalité) est identique pour
Venregistrement et la lecture. Le réglage du volume sera correct lorsque e
chargement d'un programme (voir page 74) se terminera par le message OK. Si le
message “10 ERROR” apparait, il faut faire varier légérement le volume et
recommencer ['opération. Patience. ..

MNous vous conseillons de noter sur la page ci-contre les réglages propres & votre
magnélophone el de [aire une marque sur le bouwton de réglage de votre
magnétophone.
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— Mettez le magnétophone en marche.

- Metter votre micro-ordinateur ALTCE en marche (interrupteur sur le coté druit),
- Suivez les instructions données page 73 (CSAVE, CLOAD).

Notez que votre micro-ordinateur ALICE transfére les données au magnétophone
i une vitesse de 190 caractéres par seconde (s0il environ six lignes d'écran). ou
11 000 caractéres par minute (1 300 bauds)®.

51 vous avez des problémes (voir page 174):

— Wérifiez qu'il ¥ a du courant électrigue.
- Werifiez que le magnétophone est branche,
— Vérifiez que votre micro-ordinateur ALICE est branché,
- Revérifiez tous les raccordements.
— Attention i neg pas éerire sur la bande amorce de la cussette.
- Essayez cncore,
S8i ca ne marche toujours pas
- Régles e volume du magnétophone ; essayee d'autres réglages,
— La cassette a peut-gtre €t¢ abimée par un passage dans un champ magnétigue,
Dans ce cas -
~ si vous voulez écrire sur cassetle, essavez aver une autre ciassette
— 51 vous voulez lire une cassette, essayez avec la copie de suuvegarde, si vous o
dVEE une,

RACCORDEMENT A UNE IMPRIMANTE

Vous aurez besoin d'uns imprimante pour garder une copie écrite (et parfaitamani
exacte...) de vos programmes. Nous vous conseillons de vous procurer I'imprimanie
thermigue que MATRA-HACHETTE a spécialement mise au paint pour ALICH
vous auree ainsi un appareil parfaitement adapté aux caractéristigues technigues el i
l'zsthétique de votre ordinateur. Cetle imprimante vous permetira de copier vos pro
grammes a la vitesse de 30 caractéres par seconde. Vous pourrez méme reproduire les
caracléres semi-graphigues.

Toutefois, vous pouvez aussi uliliser un autre modéle, 4 condition gu’il s'agisse bicn
d'une imprimante série conforme aux specifications logicielles de lentree-sortic
$ALICE {voir page 177), Consullez toujours (rés attentiverment la notice d'ulilisa
tion el n'hésitez pas 4 vous renseigner aupreés de votre revendeur ou du Tabricinl

U Duud estoun bit par seconde (vodr page 149),

17




Pour raccorder votre micro-ordinateur et Fimprimante

~ Veérifiez que votre micro-ordinatear ALICE, Pimprimante (que ec soit le menl il
ALICE ou un autre) et tous les periphériques éventuellement raceordés sont branches
sur des prises de coursnt, mais en position ARRET.

Repérez la prise marquée E/S SERIE a Uarritre de volre micro-ordinateur (n” 5
duns le dessin n® 3 page 12) et enfoncez-y 1a fiche DIN 4 broches & Pextrémité du ciible
de raccordement (ne forcez pas, clle ne peut entrer que d'une seule manigre)
~ Connectey Pautre extrémité du cible 4 'imprimante, selon les instructions du
manuel de Pimprimante.

Metiey votre micro-ordinateur ALTCE en marche (interrupteur sur le coté droit}

- Quivez les instructions données page 38 (LLIST) et page 60 (LPRINT).

Notez que la vitesse de transfert d’ALICE vers limprimante est de 73 curactéres par

seconde (un peu plus de deux lignes décran), ou 4300 carsctéres par minule
{600 bauds).

— p—

r—

il

Attention : s vous avez raccorde b o fols un magnétophone et une mpeimante, il
fuut détrancher Mimprimante, ou i mettie en position déconnavtée (OFF LINEY
avant de sauvegarder des données sur cnssetie,

ALICE dispose de toutes les possibilités de communieation de I porme REEEC
Le connectenr E/S SERIE peut étre utilisé non seulement pour une lnpiiminte
(itls MUSST POUr un modem (afin de transmettre des informations teldphoney o
pour d'antres périphériques compatibles uvee cette norme (synthétiseur de voiN
hoite & musigue, . ),

Muintenant que votre micro-ordinateur ALICE est branche, roecords & i
léviseur et éventuellement & un magnétophone et d une mprimante, parions o b
découverte, D'abord le clavier...

11 SE FAMILIARISER AVEC LE CLAVIER

Le clavier d’ALICE, reproduit ci-dessous, a l'avantage de disposer de tonehin i
fonctions multiples, en particulier de touches correspondant nux moteles du
BASIC, Elles seront décrites en détail plus tard, mais nous pouvons comimenier i
nous (amiliarser avec ce clavier.

RUMW COMT CIAYE CLOAD NEW LIET CLEAR CLE  FPRINT END &TOP
HEHHEHADHAHES
LDEL # SET RESET READ RESRORE FOR MWEXT STEP (HKEYS INPUT |
THEW GOTO Soukb PEEK  POKE

1 3 EB I3 N [ KX B fha

ABS 5N €05 TAN LOG  S5QGR
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Regardez le dessinn® 7(page précédente ). Dans la rangée supérieurs, remarques que
le z&r0 est noté “9" de fagon 4 dviter la confusion avec le “07 ("o majuscule™) ; cetie
distinction est indispensable pour I'ordinateur, mais les débutants, et les autres.,
font souvent la confusion. Les chiffres et les lettres de 'alphabet (touches I:r]Luu.J
sont directement accessibles : tapez par exemple les six touches [F] ] [A] (1] (3] [E]
Vous lisez ceci a I'écran :

FRAISE B et le curseur s'est déplacé de 6 positions.
Pour ajouter 2 la suite : “DES BOIS™, il vous faut utiliser la barre d'espacement
qui “imprime™ un espace. Faites-le une fois, appuyez sur la barre d'espacement (@
sur le dessin n® 7), vous voyez le curseur se déplacer d'une case vers la droite.
Tapez maintenant la suite prévue.

Vous voyez 4 |'écran :

FRAISE DES BOIE W

Si vous voyez autre chose, cest que vous avez appuyé sur d'autres touches.
Aucune importance, ¢'est plus facile & corriger que sur la pluopart des machines 4
écrire.

La touche

MNous allons utiliser la touche [CONTROL | (@ sur le dessin 0 7§

Appuyez dessus : rien ne se produit. En effet. cette touche ne fonctionne
gu'associée i une autre touche qu'il faut presser en méme temps qu "elle.

Appuyez votre doigt sur la touche [CONTROL | et maintencz votre pression
tandis que vous appuyez un autre doigt sur la touche Q. Relichez la touche Q.
appuvez & nouveau, relichez, tout en maintenant Ia touche
enfoncée.

Chaque fois gque vous appuyez sur 0 en méme temps que sur [CONTROL |,
vous faites reculer le curseur d'une case ot effacez le caractére correspondant,
Pour corriger, il suffit de faire reculer le curseur de Fugon & ne garder que la partic
& canscrver, et de taper le reste de la ligne,

Appuyez maintenant sur les deux touches [CONTROL] [A] simultané-
ment. Regardez I'écran : plus rien ! Votre ligne'a disparu. Regardez de plus pris la
touche [A]. Au-dessus de cette touche, sur le fond noir, vous voyez “L. DEL.”,
abréviation pour “Line Delete™ ou “effacement de ligne™.

Toujours avec la touche [CONTROL] si vous appuyez sur la touche [J],
vous obtenes i Iéeran le mot *GOTO", qui est un des mots du langage BASIC que

Lumpr;,mf" ALICE. Quand vous aurez besoin de taper des mots en BASIC, vous
n'aurez qui taper la touche qui se trouve au-dessous du mot que vous voules

obtenir. en méme temps que [CONTROL |
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La touche

La touche [SHIFT| (@ sur le dessin n” 7) est Péquivalent e 1o touche
*MAJUSCULES™ des machines & écrire. Elle vous permet d'obtenir le catuciine
supérieur des touches & 2 signes. Essavez celle qui se trouve juste O cOid e
m Seule, elle donne “;”, appuvée en méme temps que [SEET ] elle
donne “+".

et [Fl produisent le caractére graphique associé i F osuil I Lowgle
_F M| Mais remarquez que le caractére graphique apparail inversé i 'écran pi
rapport & sa figuration sur la touche,

Dessin N® B

L.DEL SET RESET READ REST

WEEEEI

GOSUB RETURN IF  THH

INT RND ABS

SHIFT | (8] appuyés une seule fois, puis reldchds, fomt passer le lavior en miode
fverse o
— en inversion vidéo (i l'éoran) ;

- et mipuscules d Cimprinvanie s8ovons disposes dune Dpelmonie gul affiolie Ty
mrintescules.

Tant que vous éres sous ee mode, | SHIFE ] o mdme teps g’ un daraidee B far
dchapper a ['inversion vidéo et Faffichera noymalement en mdfieifes & il

Nous verrons pius loin coment abienir (o8 minnscales o0 &ommn, Moy O T N T
les comnrandes BASIC dofvent St on nigfusoiod
On sort du mode inveese on appoanst @ nouveai sie | SHTET 1@

La touche | ENTER |

La touche [ENTER] (@ wur le dessin 0™ 71 s'uppelle awl tomche de validiion
Ce que vous avez tipd jusau’h présemt s ent sertt & 1 sonnm, oras o'n s ond (el i
compte par Pordinateor, Clest poutauod, o alllisges, vous pouvies cories i
Eventuelle foute de frappe nussl Taotlement

La touche de validution HN“HL slgnide & Pordinate ' enrepisteet  viiln
NTCCCHPIES

Faites un essal ; thpez & nouvend le mot FRAITSE
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L’écran se présente ainsi® ;

OK

FRAISE Appuyez sur [ENTER

? SN ERROR Résultat, L'ordinatcur a réagi. il a “entendu” votre
Ok message mais ne le comprend pas, et vous le fait savoir

{SN ERRODR signifie “erreur de syntaxe”},
Mais il ne vous en veut pas ct artend la suite !

Donnez-lui maintenant un message gu'il puisse comprendre. Appuver simultiand-
ment  sur et [B] qui produisent & I'écran le mot CLS, puis
..o Boran effacé !

La encore, 'ordinateur a réagi. 1 a entendu votre message el, cette [ois, 1'a
compris, car CLS signifie “effacer V'écran™ duns son langage (Clear Screen, en

anglais).

La touche | BREAK

La touche [ BREAK | (® sur le dessin n® T) est une rouche d'inerruprion qui ne
nous est d'aveune wiilité pour Uinstant. Elle sert 4 interrompre une apération en
cours, notamment 'exécution d'un programme,

Un dernier conseil : lorsque vous utilisez SHIFT ou CONTROL, appuyez d'abord sur
cette touche oL, lout en la maintenant enfoncée, appuyez sur "autre ) vous evileres
ainsi bien des fautes de frappe.

Et maintenant, faites quelques essuis. Tapee [CONTROL pour

effacer I'écran, puis exercez-vous i Laper :

“MESSAGE # 1 : ALICE, C'EST UN MICRO SUPER (& PAS CHER})I”

Effacez dc nouveau 'écran, puis tapez !
P=1+4+2—3<452>06/{7<99%

Enfin, en effagant & chagque fois, tapez l'alphabet dans Pordre, puis toutes les
commandes BASIC (avec la touche [CONTROL]), puis tous les caractires

graphiques {avec la touche | SHIFT ),

Si wvous faites des erreurs, utilisez |[CONTROL ou [CONTROL ]
@l

Refaites ensuite la méme chose en mode inverse (avec [@ 3. Corrige-
t-om les erreurs de la méme fagon ? Peut-on faire du graphisme ?

Continuez jusqu'i étre tout 3 fait a l'aise avec le clavier I"ALICE,

B DI ROTINNN ce fJuE VoS Lapes mu clavicr scrix o noir en o2 |.|1.I|:l ordimteur vous I'L"'Ft'llll:l sera an hleu, MNos
SRRl s e seront plis clares,
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Chapitre 2
Premiers essais

Vui]_ﬂ, votre micro-ordinateur ALICE est branché. vous savez vous servir du
clavier, alors commengons maintenant nos premicres manipulations : donner des
ordres simples et les fuire exécuter,

I COMMANDER, ETRE INSTANTANEMENT ORBEI

Au_ licu d'obtenir debT affichuages & I'éeran par un simple effet d'écho, nous allons
mamtenant communiquer des ordres et voir Vordinateur les recevoir et les
accomplir immédiatement,

Nettoyons d'abord I'écran par [CONTROL] [8] [ENTER] ou, s vous
préférez, les touches [Cl [T [S] et [ENTER] On voit apparaitre en hawt de
I'écran vide le message OK.

M?nimennnl tapez le mat PRINT, soit en tapant les 5 touches du mot au clavier,
soit en appuyant on méme temps sur [CONTROL]| et [@] . Vous vover i
I"écran : _

FRINT &

FRIN_T est le mot que 'ordinateur reconnait comme un ordre d'afficher & Féernn
ce qui va Jui étre indiqué. Indiguons-lui ce quit doit afficher : tapez “BIENV-
NUE A BORD", puiscm

Woici IMaspect de "écran ¢

Ok

PRINT “BIENVENUE A BORD"
BIENVENUE A BORCO

(] 4

Echo des touches frappées.
Affichage en réponse 4 I'ordre regu.

BIEMVENE e
A BORD OALICE! )




L'ordre que nous avons donné comporte 2 parties distinctes !

PRINT “BIENVENUE A BORD”
Sait : Afficher Texte & afficher
Soit @ fnsiruction Dannée
Lorsque vous avez pressé la touche [ENTER| cest-a-dire validé votre
message, ordinateur & analysé le mot PRINT. 1l était écrit correctement, ¢est
bien une instruction du langage BASIC, il a done éteé compris. Les guillemets sont
interprétés comme 'emballage d'un paquet tout prét, bien ficelé, que Vordinateur
n'analyse méme pas ; de toutes fagons cela ne le concerne pas.
Veérifions cela. Tapez ;
PRIT (en oubliant le N) “BIENVENUE A BORD” | ENTER
Vous vovez apparaitre :

PSN ERRDOA
OK

SN ERROR signifie “erreur de syntaxe”. done instruction incompréhensible, non
exécutable, Tapez maintenant :
PRINT “MERSI BOCOU" | ENTER

A 'écran vous vovez ;
MERS! BOCOU

MWe comptez pas sur U'ordinateur pour corriger spontanément ou critiquer vos
textes !

Et si le message dépasse lu longueur d'une ligne d'écran ?

Fssayons. Tapez : [CONTROL] [@ “LE COMMANDANT ET SON
EQUIPAGE VOUS SOUHAITENT LA BIENVENUE A BORD D'ALICE"
ENTER]

Cela s¢ présente a I'écran de la maniére suivante :

FRINT “LE COMMANDANT ET SON EQUI
Le curseur clignote sur la dermiére case, la 32°
Continuez tranquillement, il passe toutl seul a la
ligne suvante.

PAGE VOUS SOUHAITENT LA BIENVENLU

E A BORD D'ALICE"

A l'exécution, les coupures sont décalées de 7 caractéres; les 5 caracteres cle
FRINT, le blanc et les guillemets.

Arrivés i ce point, vous aver peut-étre déji remarqueé quelgue chose :

1. Nous avons perdu la premiére ligne frappée of le curséur est sur la derniére
ligne de |'écran. Le passage du curseur a la ligne aprés Te dernier message "OK™ a
fait remonter vers le haut toutes les lignes imprimées. et la premiére o disparu. Si
vous lapez une nouvelle ligne ¢t la validez, Ia ligne actuellement en haut de I'éeran
disparaitra i son tour. Tout se passe comme s1 nous faisions dérouler un parchemin
gue nous lisons @ travers une fenétre de 16 lignes de 32 caracteres.

24

_‘J
— L —

_ == = @ — =—

— ==

MWL PR M PR R M R R

=

— b =

|

l

Si vous voulez & nouveau travailler sur un Cran propre, vous saves copment flee,
n'est-ce pas?

Allons-y... CLS

2. Les instructions restent affichées et font double emploi avee le rdsultal de e
exécntion ; les affichages sur plusicurs lignes sont bien peu esthetigues. 51 noi
laissions quelques instructions pour demander i Fordinateur de fire e e @

II LAISSER DES INSTRUCTIONS

Comment devrait se présenter 'affichage du dernier texte ? Définissons|e

ligne 1
2 LE COMMAMNDANT

3 ET SON EQUIFAGE

4 VOUS SOUHAITENT LA BIENVENUE
5 A BORD D'ALICE

b
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Cue faut-il faire pour parvenir & cet affichage ? I faut
effacer I'écran ;

sauter une ligne @

afficher sur la ligne suivante “LE COMMANDANT™,
afficher sur la ligne suivante “ET SON EQUIPAGE”™ ;
et ainsi de suite.

oo

Ce sont peint par point les instructions que vous atlez lafsser, en prenint sl de 16y
numéroter afin que par la suite elles puissent étre exécutées chacune o leur i
Faites-le, tapez vos instructions ; én voici la traduction en BASIC

1 CLS Rien ne se passe, ["oran n'est pas elfucd, Novmal @ @
chiffre en début de lipgne indigue & Fordinuteur i
Minstruction qui suil ne doit pas étre exdeutée mmedin
tement, mais mise en mémoire. Plus de message (5,
seul le curseur clignote,

Liinstruction PRINT non suivie d'uane doanee provie
que le passage @ lba ligne.

[E¥]

PRINT |ENTER

PRINT “LE COMMANDANT™

4 PRINT “ET SON EQUIPAGE" [ENTER]

5 PRINT “VOUS SOUHATTENT LA BIENVENUE" [ENTER |
6 PRINT “A BORD D’ALICE”

L
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En cas de malheur

La ligne 5 vous posc-t-elle quelques problemes ?

Elle dépasse la longueur de la ligne-éeran, cest vral. mais pourguoi vous en
soucier 7 Laissex le curseur sc déplacer tout seul 4 la ligne suivante !

Ne tapez surtout pas sur [ENTER | dans le seul hut de faire aller le curseur a [a
ligne. Tl irait, bien sir, mais la touche [ENTER] a pour premiére fonction fa
validation : vous obtiendriez la mise ¢n mémoire de votre ligne d'écran, soit :

5 PRINT “VOUS SOUHAITENT LA BIE [ENTER

Si vous conlinuez vous tapersz
NVENUE | ENTER Vous obtenez :
75N ERRORA

oK

i vous avez été gratifié d'un message d'erreur pour une raison queleongue, ne
tentez pas de Ueffacer ni de corriger la ligne précédente a 'éeran. Tapez
simplement & la suite votre ligne correcte et compléte.

Voici un autre exemple de ce qui pourrait sc passer.
Vous avez tapé @

CONTROL | 3] PRINT [ENTER]
par erreur au lieu de 2 FPRINT, ete
Vous vovez a I'éeran ¢

CONT PRINT
258N ERROR
0K

Tapez a la suite

2PRINT

Ce qui se trouve i 'écran depuis CONT PRINT jusqua OK n'esl pas effacé, mais
ne compte pas, La demande de validation fque vous avez faite aprés
CONT PRINT a été rejetéce, la ligne fausse n’a pas ¢1é mise en mémoire.

Résumaons-nous @

CE QUI EST VISIBLE
SUR L'ECRAN

CE OUI EST EN MEMOIRE

Interprétation Memoire

Opération connue 7

CONT PRINT [ENTER] NON
2SN ERROR e I
DK |
2 PRINT [NTER] ——==-OUl 2 PRINT

2

o O,

" .

III EXECUTION!

Tout est prét ? Vous avez bien les f instructions prévues !
Alors, pas d'hésitation, faites-les exéeuter.

Taper R N (ou [CONTROL] [1 puis [ENTER,

ce gui revient au méme),

Voici ce qui apparait & I'écran |

LE COMMANDANT

ET SON EQUIPAGE

VOUS SOUHAITENT LA BIENVENLE
A BORD D'ALICE

0K

Exactement ce que nous voulions... Sauf le message OK que nouws n/ivioms jus
demandé. Il est 14 tout de méme, car ¢'est le seul moven dont dispose Pofdinaieii
pour nous dire ; “Mission accomplie, quelle est ln prochaine 77

Avee gquelle rapidité i1 s'est acquiné de sa tiche |

Voyey : effucez P'éeran par une instruction & effer immédiat, e'estoh o winm
numéra de ligne.

CLs [ENTER]
RUN [ENTER]

Puis, & noonvea, tapes ;
Vous obtenez rigourcusement 1¢ méane tenilint qun
précédemment.

Recommenceriez=vous mille fois, vous obtiendrier mille Tois Tn méme choke, thint
que vous ne changez pas les instructions en mémoire (el TNl (e VOus i e
pas le eourant, puisquelles sont stockées on mémoire vive)

Contrairement i une reproduction sur bande vidéo, (' a aucune wse e Finmiag
qu-deld d'un grand nombre d'exemplaires, cor Uinsige o8 0 o el exdihiniiog

IV SUR TROIS MODES : LES RELATIONS
ENTRE VOTRE ORDINATEUR ET VOLIS

Vous possédes mabwienaes axses d'éhdmpnty poure comprendre fos trody panidees oe
prafiter de vorre ordinanenr ;

1. Les commuandes corme CLS, RUN (pvmddiadesivent voltides of axdoiiides, soni

déclenchenr d'un apparell photographlipie

2. Lo insieneniony ounvdrotdes e Vous el o imoiee  aomyiiien - e
programme. (Voila qui est die ! Vous vous en comibes * ray bben B Vi frinbaiflid
alenes en e dditer de programmes

En travaiint sous ces dews swodes, vors “avea o il ot v e mftee i bord
Vous passez d'nn mede a Cantee a votre ged,

rid




3. Le mode exécution de programme (toul de suite dapres gue vous aves tapé BUN

ENTER| délégue entierement votre autorité @ lordinateur qui déroule alors les
instrictions du programme. Vous ne reprenez la main que lorsque lexécution est
termtinge Ou INEETronT e,

Résumons-nous
Yous ‘
Muode direct TRAITEMENT
|
MEMOIRE
Mode \——-— 2
éditeur e INSiructions Mode exscution
AMmeas aannees de prograntmes
g Affichages

Voire ordinatenr ne pewt faire qu'une chose a la fois ©

— ot il veus écoute, mémorise et se croise les bras (@) ;

_ pu il fravaille, mais m'entend pas les ordres que vous powrviez vouloir lui donner
(@,

Cuand vous avez Uillusion qu'il fait fes dewx, en made direct (D) c'est qu'il em‘.‘z:ru'm:
un peu de @ et un pew de ® en un temps trés cowrt, de Pordre de quelques micro-
secondes (une micro-seconde vaut un millioniéme de seconde).

Vv ETONNEZ DEJA VOS AMIS!

Enfin... pas n'importe lesquels, Choisissez tout de méme un “pied-tendre”, ce sera
plus str!
Vous allez entrer les instructions suivanies |

1 CLS ENTER
2 PRINT LENTER}
3 PRINT “BONJOUR ANTONIN I [ENTER] (si l'ami s'uppelle

b Antonin, bien sGr, sinen adaptez !)

ENTER]
[ENTER]
ENTER |

4 PRINT “ALICE ET MOI"
5 PRINT “TE SALUONS"
O PRINT * SIGNE : i

t |

12 espaces  Iei, voire prénom.
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Testez tont de méme votre petit programme pour voir i tout va bien en le Lisant
exéeuter une fois (RUN [ENTER]). Au cas ol une erreur se serail plissée,
tapez @ nouveau fa ligne (inutile de taper a nouveau les autres. )

Testez et corrigez si nécessaire jusgqu’d ce gue toul aille ben,

Maintenant, ecffacer 'écran par CLS m

Allez chercher votre ami et installez-le devant I'écran.

Faites exécuter le programme (commande RUN [ENTER] Vous le sives,
muais ¢’est un rappel au cas ob 'émotion vous ferait perdre vos movens ).

Ca y est? L'effet produit a été favorable ?
Voulez-vous [aire encore mieux et varier vos effets?
Si ould, alors la deuxieme partie du manuel s'ouwvre & vous !

b
i
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